REGULAMIN ROZGRYWEK
PUSZCZYKOWSKIEJ LIGI PIŁKI NOŻNEJ 
SZKÓŁ PODSTAWOWYCH I GIMNAZJALNYCH
PUSZCZYKOWO 2012
ORGANIZATOR

1. Centrum Animacji Sportu w Puszczykowie, ul. Kościelna 7, 62-040 Puszczykowo

2. Organizator PLPNSPiG zapewnia: 

· boisko do gry ze sztuczną nawierzchnią, 
· szatnie, 
· sprzęt sportowy (piłki, znaczniki)

3. Uczniowie posiadają zgodę rodziców lub prawnych opiekunów.

MIEJSCE PRZEPROWADZENIA ZAWODÓW I SYSTEM PRZEPROWADZENIAZAWODÓW

1. Mecze PLPNSZPiG rozgrywane będą na obiekcie „ORLIK” przy ulicy Jarosławskiej w Puszczykowie.
2. Zawody prowadzone są w grupach 4-zespołowych, systemem każdy z każdym.
3. Rozgrywki PLPNSZPiG prowadzone są na podstawie obowiązujących przepisów gry w piłkę nożną z wyjątkiem pozycji spalonej, czas trwania meczu(2x15minut).

4. W sytuacjach losowych mecz może zostać przesunięty, ale tylko za porozumieniem zainteresowanych drużyn i organizatora.
5. Rozgrywki będą prowadzone zgodnie z systemem i terminarzem rozgrywek zatwierdzonym przez organizatora.
6. System rozgrywek i jego terminarz ostatecznie zatwierdzone po potwierdzeniu przez drużyny uczestnictwa w rozgrywkach i podane do wiadomości w komunikacie niezwłocznie po spotkaniu organizacyjnym, na które zostaną zaproszeni opiekunowie i kapitanowie zespołów wszystkich drużyn.
1. ZAWODNICY

2. Zespół może zgłosić do rozgrywek maksymalnie 12 zawodników.

3. W rozgrywkach mogą uczestniczyć uczniowie Szkół Podstawowych i Gimnazjalnych.

4. Zespół liczy 6 zawodników (5 zawodników w polu + bramkarz)

5. Zawodnik drużyny A nie może grać w zespole B.

6. W zgłoszeniu do rozgrywek trzeba podać imię i nazwisko zawodnika, datę urodzenia, nazwę drużyny oraz kontakt do kapitana zespołu.
PUNKTACJA

1. Za zwycięstwo zespół otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porażkę 0 punktów. 

2. W przypadku uzyskania równej ilości punktów przez dwie lub większą ilość zespołów o zajętym miejscu decydują:

a) Liczba zdobytych punktów między tymi zespołami,

b) Przy dalszej równości, korzystniejsza różnica bramek we wszystkich spotkaniach

c) Przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach.

KARY

1. Jeżeli drużyna nie stawi się na boisku przeciwnik otrzymuje 3 pkt.

2. Za przeklinanie lub faul zawodnik otrzymuje karę 2 minut.

3. Za powtórne wykroczenie zawodnik opuszcza boisko i nie gra w następnym meczu.

NAGRODY

Zawodnicy trzech pierwszych zespołów otrzymują pamiątkowe medale.

UBIÓR ZAWODNIKÓW

1. Każdą drużynę obowiązują jednolite stroje.
2. W rozgrywkach obowiązuje używanie obuwia na sztuczną nawierzchnię.

POSTANOWIENIA KOŃCOWE

Drużyna zostaje dopuszczona do rozgrywek po spełnieniu wszystkich wymogów.

